第一次作业：

第一章

一、选择题
1、Web网站运行的网页分为（）。
①静态网页
②动态网页
③基于.Net网页
④数据结构网页
2、支持面向对象的编程原则包括（）。

①类
②封装
③继承
④多态性
二、填空题
1、类是对具有相同特征的        事物（对象）的抽象描述，是一组创建和定义对象格式以及操作对象的代码。
2、C#可以用来开发        的应用程序：        应用程序和        应用程序。
三、简答题
解释下列名词的含义。
1、CLR

第2章

一、选择题

1、数值数据类型与引用数据类型之间的区别在于（  ）。 

①引用数据类型存储空间（栈）保存的是它的数据信息
②数值数据类型存储空间（栈）保存的是相应的数据信息存储的地址（堆），通过该地址完成对数据信息的引用
③数值数据类型存储空间（栈）保存的是它的数据信息
④引用数据类型存储空间（栈）保存的是相应的数据信息存储的地址（堆），通过该地址完成对数据信息的引用
2、占用存储空间小的类型可以（  ）为占用存储空间大的类型，占用存储空间大的类型转换为占用存储空间小的类型时要使用（  ）。
①显式转换、显式转换
②显式转换、隐式转换
③隐式转换、显式转换
④隐式转换、隐式转换
3、break语句一般用于（  ）和（  ）结构体中。
①for语句、循环语句
②while语句、循环语句
③if语句、循环语句
④switch语句、循环语句
二、填空题

1、算法是解某一特定问题的一组有穷规则的集合。算法应满足下列特征：     、
    、    、    和    。

2、continue语句的作用是跳过    中当前语句后面的所有剩余的语句，强制执行下一次循环。
三、简答题

1、名词解释

2、写出switch语句构成的单条件多分支结构形式，并绘出流程图。
3、写出foresch语句构成的循环结构形式。
4、写出异常处理机制。

第二次作业

第3章

一、选择题
1、在访问权限修饰符中的私有类表示（    ）。

①外界可以不受限制地访问该类
②可以访问该类或从该类派生的类型
③仅有本程序能够访问该类
④只有定义它的类中的所有的成员才能访问它
2、由static关键字修饰的变量成员称为静态成员。静态成员的初始化（    ）。
①是在类加载到计算机前完成初始化过程的
②是在类加载到计算机中完成初始化过程的
③是当承载类的应用程序在计算机中运行就已经完成初始化过程
④是在需要时才开始初始化过程的
3、构造函数主要用来（    ），完成初始化操作（如给类的变量成员赋值等）。
①为类分配存储空间
②为对象分配存储空间
③为数据内容分配存储空间
④为程序分配存储空间
二、填空题

1、Main()方法是程序的    ，整个程序的运行从Main()方法    执行：创建对象、调用其他方法和执行操作，这个方法必须是类的静态方法，并且其返回值数据类型必须是int或void。
三、简答题

1、名词解释

2、请解释：

类名 对象名 = new 类名([参数表]);
中各部分含义。

3、描述接口的定义。

第4章

一、选择题
1、在使用编译器编译中发现错误，编译器会输出错误提示，这类错误称为（    ），当发现编译错误后，应中断程序的运行，根据错误提示的内容和报错的位置检查程序中语句的语法、书写等是否存在错误，予以更正后再次编译。
①运行错误或发生异常
②编译错误和运行错误
③发生异常和运行错误
④语法错误或编译错误
2、控制台输入主要是由Console类中的静态方法（    ）实现的。
①Read()和ReadLine()

②Input()和InputLine()

③Read()和Input()

④ReadLine()和InputLine()
二、填空题
1、在运行中如果发现程序执行了本不应该做的事情，我们说发生了    ，这类错误程序本身或CLR会以弹出窗口的形式说明错误原因和性质。
三、简答题
1、名词解释
2、解释ReadLine()方法的定义。
3、解释Write()方法的定义。
第三次作业
第5章

一、选择题

1、.Net平台中的程序设计主要分为以下四个方面：Web Forms，（），Service及Windows Service。

①Web Application

②indows Forms
③Windows Application 
④Web Document
2、当需要在应用程序中显示多个图像时，（）控件可以用于存储多个图片。

①图像列表
②列表框
③组合框
④PictureBox
3、StatusBar的一些常用属性中，（）表示状态栏上的面板集合。

①BackgroundImage  
②Panels  
③ShowPanels 
④Text

二、填空题

1、对话框是一种用户界面，它的主要功能是输出信息和接收用户的输入，它有两种样式：       和       。

2、通用对话框中我们常用的有以下几种：文件对话框，        ，       ，       打浏对话框，       和       等6对话框。

3、C#鼠标相关的事件大致有6种，分别是       ,      ，       ，eHover ，       ，        和       。
4、在C#中和键盘相关的事件大致有3种：       ，       和       。
三、简答题

1、简单说明下面程序完成的功能

private int xOrigin = 0;

private int yOrigin = 0;

private void pictureBox1_MouseDown(object sender,

 System.Windows.Forms.MouseEventArgs e)

{

this.pictureBox1.Capture = true;


xOrigin = e.X;


yOrigin = e.Y;

}

private void pictureBox1_MouseMove(object sender, 


System.Windows.Forms.MouseEventArgs e)

{


if(this.pictureBox1.Capture == true)


{



int xOffset = e.X- xOrigin;



int yOffset = e.Y - yOrigin;



this.pictureBox1.Left +=xOffset;



this.pictureBox1.Top += yOffset;


}



}

private void pictureBox1_MouseUp(object sender, 


System.Windows.Forms.MouseEventArgs e)

{


this.pictureBox1.Capture = false;


}

2、解释一下带标号的语句的含义。

private void saveAsDialogBTN_Click(object sender, System.EventArgs e)

{

SaveFileDialog saveFileDialog=new SaveFileDialog();

saveFileDialog.Filter=“文本文件|*.*|C#文件|*.cs|所有文件|*.*”;①

saveFileDialog.FilterIndex=2;                             ②
saveFileDialog.RestoreDirectory=true;

if(saveFileDialog.ShowDialog()==DialogResult.OK)         ③
{

if(saveFileDialog.ShowDialog()==DialogResult.OK)      ④
{

fName=saveFileDialog.FileName;

File fSaveAs=new File(fName);

isFileHaveName=true; //file:保存的文件有名字

fSaveAs.WriteFile(richTextBox1.Text);

}

}

} 
第6章

一、选择题

1、label控件通常用来提供（）。
①其他控件的描述文字  
②文本输入功能

③图片显示         
④提示说明

2、如果将TextBox控件的Multiline属性设置为true，则最多可输入（）kB 的文本.

①16  
②32    
③64      
④128

3、RichTextBox 控件除了执行TextBox控件的所有功能之外，它还可以显示（）。

①字体、颜色和链接  
②图像，颜色和链接 

③图像、字体和链接    
④字体、控件和链接

4、ComboBox属性中，获取或设置组合框可编辑部分中选定的字符数的是（）。

①MaxLength  
②SelectedText  
③SelectionLength  
④SelectionStart

5、下面控件可以分组RadioButton的是（）。

①Panel 
②Label  
③PictureBox 
④ListBox

6、如果 ThreeState 属性被设置为 true，下面不是CheckState返回属性的是（）。

①Indeterminate  
②Checked   
③Unchecked    
④UnCertern

二、填空题

1、        和       是我们经常用到的列表类控件。

2、ComboBox控件由两部分组成，即一个         和一个          ，它的DropDownStyle属性的三个枚举值分别是：        ，DrapDown和         。
3、列表类空间有一个SelectedIndexChanged事件，它在        时触发。

4、一个名为btnOK的Button控件，将它的现实文本设置为“确定”并且将“O”设置为它的快捷键的实现代码是：       。

5、CheckState是CheckBox对象的重要属性，它有返回值        或        ； 

如果ThreeState属性被设置为true，则 CheckState 还可能返回          ，这表明控件处于         状态。
三、简答题

1、简单描述一下如下代码的实现结果。

private int nCount = 0;

private void timer1_Tick(object sender, System.EventArgs e)

{


if(nCount == 0)



this.label1.Text = "美丽长春";





else



this.label1.Text = "欢迎您";


nCount= (nCount+1)%2;

}

private void Form1_Load(object sender, System.EventArgs e)

{


this.timer1.Interval= 1000;


this.timer1.Start();

}

第7章

一、选择题

1、下面画刷对象中，在System.Drawing.Drawing2D 命名空间的是（）。
①SolidBrush
  
②TextureBrush
③LinearGradientBrush
④HatchBrush 

2、定义用于填充图形形状，如矩形、椭圆、饼形、多边形和封闭路径的内部对象是（）。

①Pen对象 
②Brush对象
③Color对象
④  Font对象

3、要创建一个指定宽度的纹理画笔，应该使用（）构造函数。

①Pen(Color)
②Pen(Color, float)     
③Pen(Brush)     
④Pen(Brush, float)


4、将两条线的连接设置成斜角的联接应该使用（）枚举值。

①Bevel   
②Miter      
③MiterClipped    
④Round

5、Color类的一个数据成员Alpha，它用来指定颜色的透明度，若将颜色设置为完全不透明，Alpha值应该设置为（）。

①0    
②128      
③256    
④512

6、使用线性渐变封装 Brush的类是（）。

①SolidBrush  
②TextureBrush   
③LinearGradientBrush。   
④HatchBrush

7、定义一种倾斜文本应该将FontStyle设置为（）。

①Italic 
②Regular 
③Stirkeout 
④Underline
二、填空题

1、Alpha混色是将源象素和背景象素的颜色进行混合，最终显示的颜色取决于其RGB颜色分量和Alpha值。显示颜色的计算公式是：显示颜色 =           。

2、可以绘制渐变图形的画刷类是        写出它的一个构造方法          。

3、myImage是Image类的对象，一副图片的路径是F:\bitmap\bin\helloKitty.gif，将这副图片加载到myImage对象的实现代码是：            。

4、定义一个纹理画笔的实现代码是：          。
5、实例化Graphics对象的方法的两种方法分别是：        ，        。

6、解释带标号语句的含义。

private void Form1_Paint(object sender, System.Windows.Forms.PaintEventArgs e)

{


Graphics displayGraphics = e.Graphics;


Random r = new Random();                                    ①

Image i = new Bitmap(ClientRectangle.Width,ClientRectangle.Height);


Graphics g = Graphics.FromImage(i);                            ②

g.FillRectangle(Brushes.White,ClientRectangle);


for(int j = 0;j<ClientRectangle.Width;j+=10)


{



for(int k = 0;k<ClientRectangle.Height;k+=10)



{




Color c = Color.FromArgb(r.Next(255),r.Next(255),r.Next(255)); ③



Pen p = new Pen(c,1);




g.DrawLine(p,new Point(0,0),new Point(j,k));                ④


}



displayGraphics.DrawImage(i,ClientRectangle);



}



}

第四次作业

第8章

一、选择题

1、ASP.Net中在两种情况下ASPX页面会被重新编译，其中当ASPX页面第一次被浏览器请求时，执行编译，另一种情况是（）。

①ASPX页面被改写   
②再次启动浏览器访问该页面  

③换一台机器进行访问操作    
④以上均不对

2、 ASP.Net中，HTML控件与HTML服务器控件的最主要的区别是（）。

①HTML服务器控件有<INPUT>属性 
② HTML服务器控件有<Name>属性

③ HTML服务器控件有<Runat="Server">属性
④ HTML服务器控件有<type>属性

3、在以POST方式提交表单时，接收的传输值的代码为（）。

①Request.Form
②Request.QueryString
③Response.Write  
④Response.Redirect

4、 Application对象的默认有效期为多少分钟？（）

①10  
②15   
③20  
④从应用程序启动到结束

5、Server对象的（）方法将编码后的字符串译码回原来的HTML数据

①HtmlDecode
②HtmlEncode  
③UrlDecode  
④UrlEncode

6、Server对象的（）方法，将字符串编码不以HTML编码的方式在客户端显示出来？
①HtmlDecode
②HtmlEncode 
③UrlDecode
④MapPath

7、Application对象的（）方法能够锁定全部的Application变量，使其它会话不可操作？

①Add       
②Clear   
③Lock    
④UnLock

8、Session对象的（）方法能够删除所有的Session对象变量？
①Add   
②Clear   
③Remove   
④Lock

二、填空题

1、通过 .Net不仅可以在任何     ，任何     ，使用任何     获取信息，而且我们通过.NET，还可以获得由程序封装过的数据，也就是     。

2、.Net平台的核心是透过基于     的Web服务技术和.Net相关的技术实现应用系统之间     。

3、 在.Net框架结构中的     是.NET的基础，是.Net FrameWork最核心的部分。

4、 .NET FrameWork框架结构中，用户可以透过     对数据可以进行良好的访问，不仅可以访问传统的数据库，还可以访问     数据源。

三、问答题

1、简述ASP.Net与ASP的区别。

2、试说明下列程序的执行结果。

Response.Write("<center>");

for(int i=4;i<7;i++)


{



Response.Write("<center><font size=");

        Response.Write(i);



Response.Write(">");



Response.Write("这是习题");



Response.Write("</font><br></center>");


}

        Response.Write("</center>");
第9章

一、选择题

1、 ASP.Net的所有的服务器控件都是从（）基类派生出来的？
①System.Object        
②Systen.Web.UI. WebControl 
③WebControl            
④Directory 

2、文本控件的（）属性决定当内容到达文本框的结尾时是否允许自动换行？

①Cloumns  
②Wrap       
③TextMode   
④Cloumns

3、 列表控件的（）属性用于显示的选项的数目？

①SelectedIndex 
②SelectedItem  
③Rows        
④SelectionMode

4、 RadioButton 控件中用于确定该项目是否被选定的属性是（）。

①Checked    
②TextAlign 
③GroupName    
④Text

5、如果希望控件内容变换后立即回传表单，需要在控件中添加属性（）。

①AutoPostBack= "True "       
②AutoPostBack= "False "

③IsPostBack= "True "    
④IsPostBack= "False "

6、Table服务器控件中用于指定单元格之间的距离的属性是（）。
①CellPadding  
②BackImageUrl 
③HorizontalAlign  
④BackImageUrl

7、 AdRotator控件用于指明包含要显示广告图片信息的XML文件路径的属性是（）。

①AdvertisementFile  
②arget     
③KeywordFilter 
④Keyword填空题
二、填空题

1、控件就是一个     ，     是进行面向对象编程的基础。

2、服务器控件必有的三个标签是     ，     和     。

3、服务器控件的     属性用来获取或设置在按钮中显示的文本标题。

4、Button服务器控件先引发     事件，再引发     事件。

5、LinkButton服务器控件的操作要经历一个     到     ，然后经过     的处理再返回到     的“往返”的过程。

6、ASP.Net的服务器控件中的选择类控件包括     ，     ，     和     4个控件 。

三、问答题

1、 简述服务器控件的工作原理。

3、 试说明下列HTML代码的结果。

<asp:TextBox id="TextBox1" runat="server"></asp:TextBox>

<asp:TextBox id="TextBox2" runat="server" TextMode="Password" ></asp:TextBox>

<asp:TextBox id="TextBox3" runat="server" TextMode="MultiLine"></asp:TextBox>

5、下面是AdRotator控件使用的XML文件，在这个XML文件中有错误，请指出来。

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?> 

<Advertisements>


<Ad>... ...<Impressions>80</Impressions>
        </Ad>


<Ad>... ...<Impressions>100</Impressions>
        </Ad>


<Ad>... ...<Impressions>80</Impressions>

    </Ad>


<Ad>... ...<Impressions>2047999999</Impressions>
</Ad>

</Advertisements>
第10章

一、选择题

1、 Select语句的哪个子句用于排序（）。
①AS  
②FROM   
③WHERE     
④ORDER BY

2、如果要连接Access数据库，Provider参数应该设置为（）。

①SQLOLEDB 
②ODBC     
③Microsoft.Jet.OLEDB.4.0 
④MSDAORA

3、.NET数据提供程序的4个对象中，哪个对象为应用程序和容纳数据的数据存储之间提供了基本的连接（）。

①Connection  
②Command 

③DataReader      
④DataAdapter 

4、DataGrid控件的哪个属性用于指定数据源（）。

①TabIndex属性   
②DataSource属性   

③DataMember属性         
④DataKeyField属性   

5、在DataList控件的模板中，用于显示数据样式的模板是（）。

①ItemTemplate              
②AlternatingItemTemplate   

③EditItemTemplate  
④SeparatorTemplate

6、如果在一行内显示几条记录，最好使用（）控件。

①DataGrid      
②DataGrid 
③Repeater   
④Table

7、现有一年龄输入框,年龄范围为0－100,这里最好使用（）验证控件。

①RequiredFieldValidator  
②CompareValidator      

③RangeValidator    
④RegularExpressionValidator
二、填空题

1、 SQL由       ，      和     3种元素构成。

2、 .Net数据提供程序包括      ，    ，    和       4个对象。

3、DataSet包括     和     两个集合

4、通过SELECT语句 的     子句，可以实现按条件查询。

5、DataReader对象提供了一种连接数据库，     的访问记录的方式。

6、ASP.Net中的数据列表控件分别是     ，     和     。

三、问答题

1、 简述ADO与ADO.Net的区别。

2、 说明下列SQL语句的功能。

SELECT ALL FROM  学生成绩 ORDER BY 数学成绩 DESC

INSERT INTO 学生成绩(姓名,数学成绩,语文成绩) VALUES(‘张明’,’70’,’80’)

UPDATE  职工工资 SET    奖金=奖金+1000  WHERE  工龄〉= 20

DELETE  *  FROM  职工工资

3、说明下面这段程序的作用。

  ... ...

DataSet ds = (DataSet)Session["ds"];

ds.Tables["UserInfo"].Columns.Add("UserName",typeof(string));

ds.Tables["UserInfo"].Columns.Add("UserPwd",typeof(string));

Session["ds"] = ds;  

... ...

第11章

一、选择题

1、当前应用程序启动时,哪个事件会发生（）。

①Application_Start事件  
②Application_End事件

③Session_Start事件  
④Session_End事件

2、在会话结束的时候,哪个事件会发生（）。

①Application_Start事件  
②Application_End事件

③Session_Start事件   
④Session_End事件

3、在Web.Config的一对根标记是（）。

①<configuration>和</configuration>

②<system.web>和</system.web>

③<appSettings>和</appSettings>

④<location>和</location>

4、 一个应用程序中一般有（）个Global.asax文件有效。

①0   
②1 
③若干   
④以上都不对

5、单步调试使用哪个快捷键（）。

①F5    
②F7  
③F9    
④F11

6、设置用户上传文件的长度以及最多请求数，在Web.Config文件的哪个配置节中进行配置（）。

①＜authentication＞  
②＜authorization＞ 
③＜httpRuntime＞   
④ ＜compilation＞
二、填空题

1、 bin文件夹是ASP.Net 网站中的     文件夹，其中存储着     的程序集。

2、 一个会话是指     与     进行的交互。

3、 Web.Config文件是一个     格式的文件。

4、 一个XML文件必须有     。

5、 Web.Config文件中储存着 ASP.Net  Web 应用程序的     。

6、 在Visual Studio .NET 集成开发环境中启动调试的模式有两种方式，一种是     调试模式，另一种是     调试模式。

三、问答题

1、 阅读下面Web.Config文件的内容

<configuration>    

  <system.web>

    <compilation 

         defaultLanguage="c#"

         debug="true"

    />

      ……
    <authentication mode="Windows" /> 

    <sessionState 

            timeout="20" 

    />

   ……   

    </system.web>

</configuration>

请回答默认的编程语言是什么？ ASP.NET 身份验证采用何种方式？会话的有效期间是多少？

2、 阅读下面Web.Config文件<appSettings>配置节的内容如下：

<appSettings> 

<add key="conString" value="Provider=Microsoft.Jet.OLEDB.4.0;Data Source=

D:\MySite\Chap_11\Db\Tcount.mdb"/> 

</appSettings>

如果在应用程序中要利用该配置建立与数据库Tcount.mdb的连接，.aspx的代码文件必须导入的命名空间有几个？都是什么？

3、 如果在Web.Config文件的<authorization>配置节内有如下的内容，

<authorization>

　<deny users="?"/>

</authorization>

    该配置说明禁止什么用户访问该应用程序？
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