作业2（数据链路层）

一． 名词解释
1. ______ 纠错码

2. ______ 检错码

3. ______ PPP协议

4. ______ 帧

5. ______ 数据链路层协议

6. ______ 误码率

7. ______ 平衡模式

8. ______ SLIP协议

A. 二进制比特在数据传输系统中被传错的概率

B. 让每个传输的分组带上足够的冗余信息，以便在接受端能发现并自动纠正传输差错的编码方法。

C. 让分组仅包含足以使接受端发现差错的冗余信息，但不能确定哪一比特是错的，并且自己不能纠正传输差错的编码方法。

D. 数据连路层的数据传输单元。

E. 为实现数据链路控制功能而制定的规程或协议。

F. 最早是在BSD UNIX 4.2 版操作系统上实现，支持 TCP/IP 协议，它只是对数据报进行了简单的封装，然后用RS-232接口串行线路进行传输的Internet数据链路层协议。

G. 支持多种协议，不仅在拨号电话线，并且在路由器-路由器

H. HDLC链路两端的站都是复合站的模式 

二． 单项选择

1．设立数据链路层的主要目的是将一条原始的、由差错的物理线路变为对网络层无差错的 _______ 。

A. 物理链路 B. 数据链路

C. 传输介质 D. 端到端连接

2．在数据帧中，当所传的数据中出现了控制字符时，就必须采取适当的措施，使接收方不至于将数据误认为是控制信息。这样才能保证数据链路层的传输是 _______ 的。

A. 透明 B. 面向连接

C. 冗余 D. 无连接

3．数据链路层必须执行：链路管理、帧传输与 等功能。

Ⅰ. 随机错 Ⅱ. 连接错 Ⅲ. 差错控制 Ⅳ. 面向字符型

A. Ⅰ、Ⅱ B. Ⅰ、Ⅱ与Ⅳ 

C. Ⅰ、Ⅲ D. Ⅲ、Ⅳ

4．在通信过程中产生的传输差错是由 _______ 与 _______ 共同构成的。

A. Ⅰ、Ⅱ B. Ⅰ、Ⅲ

C. Ⅰ、Ⅱ与Ⅳ D. Ⅲ、Ⅳ

5．数据链路层服务功能主要可以分为以下三类；面向连接确认服务、无连接确认服务和 _______ 。

A. 差错控制服务 B. 面向连接不确认服务

C. 认证服务 D. 无连接不确认服务

6．0比特插入/删除方法规定，在两个标志字段为F之间的比特序列中，如果检查出连续的 _______ 个1，不管它后面的比特是0或1，都增加1个0。

A. 4 B. 5

C. 6 D. 8

7.在 _______ 差错控制方式中，只会重新传输出错的数据帧。

A. 连续工作 B. 停止等待

C. 选择重发 D. 拉回

三． 判断对错

1． 在数据传输过程中，差错主要是由通信过程中的噪声引起的。

2． 吴码率应该是衡量数据传输系统不正常工作状态下传输可靠信的参数。

3． 如果在数据传输过程中发生传输错误，那么传输端接收到的带有CRC校验码的接收数据比特序列一定能被相同的生成多项时整除。

4． 如果数据链路层能够为两个网络层的对等实体提供数据传输服务，那么对于两个网络层需要通信的对等实体来说就存在着一个虚拟数据路径。

5． 在HDLC正常响应模式中，主站可以随时向从站传输数据帧，，而从站不需要主站的探寻（poll），可以随时向主站发送数据帧。

6． 复合站同时具有主战与从站的功能。因此，每个复合站都可以发出命令与响应。

7． HDLC帧划分为3大类：信息帧、监控帧和同步帧。

四． 问答题

1． 在物理线路上传输比特流过程中造成传输差错的主要原因是什么？差错类型有哪两种？都有什么特点？ 

2． 在数据通信系统中，完整的差错控制应该包括那两个主要内容？

3． 数据链路控制对于保证数据通过物理线路传输的正确性是非常重要的。数据链路控制的主要功能主要包括那几个方面的内容？

4． 在数据帧的传输过程中，为什么要采用"0比特插入/删除"？使说明它的基本工作原理。

