第一次作业：

1）操作系统的定义及特点、功能
2）什么是多道程序设计及特点；什么是脱机输入/输出技术

3）什么是分时系统？什么是实时系统？实时系统分为哪两种类型？
4）什么是中断？中断的主要作用，及分类（中断分类答根据中断信号的含义和功能分为哪几种）；什么是管态，什么是目态；中断屏蔽和中断禁止的不同。

5）系统调用的定义。
6）作业的概念，对作业进行处理需要哪几步，作业的分类，以及作业管理的任务和功能。
7）一个作业在其一个生命周期内有哪几种状态？Windows XP 的图形用户界面组成元素有哪些？
8）分别用先来先服务算法和短作业优先算法，计算填写下面作业的调度性能参数。
	作 业
	提交时间
	运行时间
	开始时间
	完成时间
	周转时间
	带权周转时间

	1
	7.5
	2.0
	
	
	
	

	2
	8.5
	0.5
	
	
	
	

	3
	9.0
	0.4
	
	
	
	

	4
	9.5
	0.2
	
	
	
	

	平均周转时间T=

	平均带权周转时间W=


第二次

1） 程序顺序执行的特点，并发执行的特点。
2） 进程的定义、特点和分类，以及进程与程序的区别和联系。

3） 简述创建进程原语的操作过程。

4） 什么是线程，及其分类。

5） 进程间有哪两种制约关系？
6） 合作进程的同步关系是哪两种？
7） 产生死锁的原因和必要条件，以及解除死锁的基本方法。

8） 处理机调度的功能及其分类。

9） 多级反馈轮转法的核心思想是什么？
10） 重定位的含义

11） 内存空间管理的任务

12） 简述虚拟存储技术的实质
13） 碎片问题是指什么，如何解决？
14） 分区管理的优缺点。

15） 简述覆盖技术。

16） 简述Windows XP虚拟地址变换过程。
第三次

1） 简述I/O设备的分类。

2） 设备控制器的主要功能。

3） I/O设备的控制方式有哪些。
4） 什么设备采用静态分配，什么设备采用动态分配。

5） 进行设备分配时所需的数据结构有哪些？设备分配程序执行哪几步骤？
6） Spooling技术的特点
7） 什么是井管理程序？
8） 简述提高磁盘I/O速度的方法。

9） 设备驱动程序的功能和特点，及设备驱动程序的处理过程。

10) 文件按用途可分为哪几类，文件按保留要求可分为哪几类？
11) 文件的一般属性有哪些？

12) 简述记录文件。

13) 文件物理结构的定义。
14) 常见文件的基本物理存贮结构形式有哪些？
15) 索引文件的优点。

16) 简述空白文件目录方法。
17) 文件由哪两部分构成。

18) 一级文件目录结构定义，及优缺点；树形目录结构的优点。
19) 文件的完整性是指什么？

第四次

1） 简述LINUX操作系统的特征。
2） 从操作系统功能而言，LINUX操作系统的系统结构包括什么？
3） LINUX进程由哪几部分组成，LINUX设备分为哪几类？
4） 虚拟内存的实现原理。

5） 什么是内存映射？

6） 简述LINUX文件系统特点。
7） 什么是网络操作系统，它的基本任务是什么，特征有哪些？
8） 网络操作系统的安全性表现在哪几个方面？

9） 网络操作系统结构设计的主要模式有哪些？
10） 基于共享变量的主要通信方式有哪些？
11） 简述远程调用的具体步骤。
12） 简述电子邮件系统的功能。

13） 网络操作系统为网络用户提供了哪两级接口？
14） 操作系统命令接口分为哪两种？

15） 什么是分布式系统，什么是分布式软件系统，什么是分布式操作系统？

16） 简述分布式系统与计算机网络系统的异同点。

17） 简述分布式系统的缺点。
18） 分布式系统中的死锁类型有哪些？利用可重用性资源时产生死锁的四个必要条件是什么？
19） 什么是负载？
20） 简述分布式文件系统的特点。
